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SUPER NES JR + 1 cartucho US* 199,00 
SUPER NES COMPLETO US$ 210,00 
Garantia de 1 ano na transcodtfica^ao. 
VENDAS: Fone/Fax: (011) 959-0017 959-3040 

290-7061/290-7952 


NAO SE DEIXE LEVAR POR AVENTUREIROS! 

Você que esta distante do maior centro comerciat do paisnao 
corra mats o risco de ser enwtado pelos aventure tros do mercada 
Conhe^a o meihor e mais confiavet servigo de atendimento a 
dien te que Sao Pauto pode oferecer. Comprove e você chegara a 
conclusao que é muit o fdcil adquirir em primeirissima mao os 
maiores iangamentos ent games do mundo, e se manier na 
vanguarda do mercado em sua regido e o que é meihor, coniando 
com a efiaênda e agilidade dos nossos servi^os. 

Oferecemos garantia de fabrica de todos os nossos produtos, 
inctusive a meihor transcodifieagao para o seu video game. Para 
vocë que é revendedor, temos o mats variado acervo de tüuios 
dis pont veis com prevos e condigöes que ihe garant ira iucro eer ia 
Ven ha se tornar um dien te frequente Crazy land para desfruiar de 
uma tinha de crédito que fadliiard mais ainda suas compras. 
Porton to a partir de agora, nao ten ha mais düvidas. Em 93, 
aplique certo. Apiique Crazy land Camel 


Visite nosso stand e 
participe de sorteios 
de cartuchos e 
consoles Super Nes. 
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Anovo 


™ ,COs especiais 
£?* f ° ce «misar 
em *«« Knuckle II 


4 Cartas 

6 Saiu nos States 

flash back, chakan e outros 

14 Mega Especial 

sunset riders até o fïm 

19 Rola La Fora 

20 CD 

final fight e muito mais 

26 Supertaticas 
30 Supertaticas Especial 

bare knuckle II 


32 Arcade 

virfua racing 

34 Superjogos 

indiana jones, batman II... 

36 Master Especial 

outra dose de alien III 

40 Classificados 

43 Podium 

44 Classics e Hotline 

45 O Chefe responde 

sabedoria, erudicao, 
antenagem e discemimento 


"Quando urn 
nao quer, o 
outro joga". 

É muito duro preservar a 
intimidade quando se é uma 
cetebridade. Lïdar com Paparazzi 
entao, fempo perdido. Houve 
aïnda coiaooracao da Reda^ao e 
deu no que deu. A publicacao de 
mioha foto, a revelïa, nao ficou 
impune, se bem que nao pude 


aplicar os corretivos coloniais que 
gostaria (a lei é clara nesse ponto). 
Depois desse desabafo, quero 
adiantar que tra i cao alguma vai 
baixar o nivel da minha revista! Em 
primeimsima mao estamos dando 
FlashBack, jogo que encarna uma 
nova tendência na quat se aliarn 
radodnio e graficos incriveis a urn 
enredo absurdo-futurista. E de 
embasbacar. Trazemos também 
Final Fight pra Mega CD: arraso é 
pouco. Como de habito, 


entregamos a ouro de Sun set 
Riders, em Mega Especial. A 
se^ao de Arcade esta cada vez 
melhor. Neste numero, 
oferecemos nada menos que 
Virtua Racing, a ükima palavra 
em jogos de direcao. E quem 
tiver düvidas sobre 
jogos, pode manda-las 
pra reaacao. Vou 
responder pessoalmente, 
na nova secao da revista. 

Até o més que vem! 
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Quem diz aue 
a SG é a melhor 
revista da Galaxia 
nao somos nós: sao 
os leitores! 


■ DEVANEIOS 



Venho por meio desta desejar 
meus panegiricos para esta revista 
tao donairosa. Suas dicas sobre 
jogos sao simplesmente avernosas 
e as estórias do Biflie Joy 
demasiadamente ludicas, nao 
fossem tao maniqueistas. Suas 
informa^öes sobre novos jogos sao 
ótimas, tudo gra^as ao Chefe, que 
coloca ordem nesta pandilha de 
redatores. Por isso a SG é uma 
das melhores revisfas de games da 
orbe terrestre, vilipendiando as 
outras revistas que sao cacólogas 
e putativas, contendo apenas 
onzenices. Continuem assim, e 
como ja disse, meus panegiricos. 

Joao Pimentel 

Fortaleza * CE 


RdR : Ó grande piperaceo 
parnasiano. Nossa imensuróvel 
gratidao pela Magna missiva. 
Ficamos embasbacados com seus 
conhecimentos vernaculos, 
principalmente no que diz respeito 
d sintaxe e ao estilo. Agora, ca 
para nós: pandilha é o.... 

M FATAL FURY 

Ola, pessoal! Quero fazer umas 
perguntinhas, quero também ser 
sócia do dube do Chefe e, para 
tanto, desejo saber o que é 
necessario. Ah! é verdade que 
vocês vao langar o game Fatal 
Fury para o Mega Drive, ou isto é 
mais uma mentirinha? Só mais 
uma perguntinha: existe o jogo 
Sonic II para Nintendo? 

Débora R. Ferreira 
Fortaleza - CE 

RdC: Nao precisa fazer mais 
nada, Débora. Ta feito! Espere sua 
carteirinha do Clube que ja deve 
estar chegando ai. E a mais pura e 
cristalina verdade que a Takara vai 
lanfar Fatal Fury para o Mega. 

E finalmente, nao existe qualquer 
jogo de Sonic para Nintendo. 

■ HELP ME PLEASE 

Aqui na minha casa é a maior 
concorrência entre o Mega e o 
Super NES. Eu, como da para 
notar, sou viciado no Mega, mas 
meu primo nao larga do Super 
NES. Chefe, tenho uma 
perguntinha: O SNES também faz 
parte do seu Hobby? Assinale: 
•Sim, # Nao, •Nao mesmo 


Gostaria de saber também para 
que console é o cart The Kings of 
Dragons? Urn abra^o 

Tony 

Sao Paulo - SP 

RdC: Nao mesmo! Como você ja 
deve estar cansado de saber, sou 
fideltssimo ao sistema Sega. Mas , 
coda um na sua . Deixe o seu 
primo com o outro console e você, 
divirfase de verdade!!! O tal carf 
mencionodo nao mi identificado 
pela minha equipe!(???) Sera que 
o nome é este mesmo? 

■ WOMAN / S UB 



Gostaria de saber por que, em 
todas as revistas que compramos 
nao encontramos nenhum recorde 
de menina? !sto é discnminacao? 
Um abracao 

Tatiana Tomai 
Sao Paulo - SP 

RdC: O que vocês ficoram fazendo 
durante as férias? Porque nao esiuo 
jogando? Recebemos muito pouco 
recordes femininos oqui e 
cons/atomos que as men/nas devem 
se dedicar mais > Conhego algumas 
que detonam tudo em videogame, 
como o minha goto. Infelizmente , 
nao posso revelar sua identidade 
(motivos profissionais! 









NEW GA 
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FLIPERAMA E VIDEOGAME 

As mais recente* oovidodes em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para você 
jogar como se estivesse em casa. Temos amda Fliperama para você jogar e se divertirl 

VENDA DE MAQU1NAS DE VIDEO PROFISSIONAL. 

Rua Nova Bara^ 7 - Ao fado do Müppïn Ramos - Sao FWo - Tob (OU) 221.4897 - fa*; (OU) 222,7699 





















1? Santos Teenager Festival 



02 a 11 abril/93 

LOCAL: 

Cfube Atlético Santista 
Av. Washington Luiz, 105 
Santos - Sao Paulo - Canal 3 


REALIZACAO: 


63 

TECTON 


Publicidade e Producöes S/C Ltda. 
R. Luis de Farias, 52 - Gonzaga - 
TeL: (0132) 33.6712 / Fax: (0132) 


CONEXAO 


















Gréficos vetoriais 
inauguraal uma 
nova geracao de 
jogos para o Mega! 


a | uem pensava que com o 
■ advento do Sega CD, os 
* jogos de Mega Drive 
iriam ficar ultrapassados, 
se enganou redondamente. 
Flashback demonstra isto 
claramente. Este cart, um misto de 
a^öo e aventura, é um jogo 
complexo com um "play action" 
incessonte e graficos jamais vistos 
para 1ó Bits. Produzido pela U.S. 
Gold, Fiashbock foi desenvolvido 
pela empresa francesa Delphine 
Software, os crtadores de Out of 
ihis World (Super Nes, PC etc.). Só 
que desta vez a estória é outra e o 
protagonista, Conrad Hart, se 
envolve numa aventura futuristica 
de proporcoes épicas. 




Na primeira fase, a sua missao 
consiste em encontrar uma pilho e 
recarrega-la. Você vai precisar 
dela no fim do estagio para 
acionar uma ponte eletrönica que 
o levaré para a próxima fase 
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Um ci'enfisfo matuco vai mexer no 
seu cerebro! Boa sorfel 


Nes sa fase é dificit sober nnrn 
onde ir e, se você bobec 
sair tao cedo desta 
c uidado todo e special 
androide * Ele atira de 
alguns poucos tiros 
suficiente para martcfar você 
volta para o comeco do jogo 



A ESTÓRIA 

Conrad é um agente em 
treïnamento do Departamento de 
tnvestiga^öes da Galaxia. Para seu 
projeta de graduacao, ele 
desenhou um superóculos capaz de 
revelar a densidade dos moléeulas 
do seres vivos. Pobre Conrad! 
Fortos ocultas poderosissïmas estao 
de olho em sua inven^ao: 
estrategistas militares, politicos e 
multimtlionanos. Um grupo de 
bilionarios malMntencionados o 
seqüestram e fazem uma beia 
lavagem cerebral no nosso heróL 
Agora sua unica satvacao é o 
Holocube, um gravador especial 
de memória. Como Conrad, você 
tem que encontrar os peda^os de 
sua memória e impedir que o 
invento permane^a sob controle 


tnlmigo. Para isso é preciso 
atravessar as seis fases que inciuem 
um programo de TV, um clube 
noturno cyberpunk e até outros 
planetas. Nem tudo é um mar de 
rosas, para come^ar a jogar é 
preciso Ier o complicado manual e 
aprender os controles (Conrad tem 
mais movimentos do que "Michael 
Jackson"!), Para se ter uma idéia, a 
movimentacaa é bem ao estilo de 
Prinoe of Persia, com a diferen^a 
de que Hart pode lazer uso de 
armas. Os inimigos sao ben 
variados, de varios tamanhos, 
formas e origens. Ha tambérn uma 
grande quantidade de objetas que 
o agente podera encontrar em sua 
jornada, Comece totalmente 
desarmado e sem a minima 
protecao. Como num RPG, você 
tem que sondar os mais importantes 









































































FICHA TECNICA 


Nome: \osn Bock 
Console: /lego privé 
AAodalidade: \cöa/Aventura 

N 9 de Jogadores: 

de Fases: 1 / > 

Fabnconte: j/- ald 
Capoc idade: le g a 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Som: 


Diversao: 


Os cenarios de fundo parecem 
muifo com os de Out of this World. 
Mos os outros grafkas sao maïs 
coloridos e detalhados . Trata-$e de 
uma feliz combinacao de grafrcos 
vetoriais com os tradktonais 

GRAFICOS VETORIAIS 

Você nunca viu um cartucho de 
Mega Drive com um visual tao 
inerivel como este. O sistema de 
animacao utilizado para fazer este 
jogo é conhecido como "graficos 
vetoriais” e o seu uso é novo no 
Mega Drive. Até agora, a$ 
animacöes eram feitas quadro a 
quadro. Em Flashback, passam a 
ser calculados matematicamente, o 
que economiza memória e permite 
movimentos mais detalhados. Os 
movimentos do agente Hart, por 
exemplo, sao precisamente fiéis a 
dinamica Humana - um cinema! 

O SOM 

A parte sonora é monstruosa! A 
trilna sonora acompanha o clima 
do jogo, como num bom Filme e 
ajuda a interacao. Os efeitos 
sonoros sao barulHos da selva, os 
tiros, as naves. Tudo enfim soa 
com uma perfeicao fora dos 
padroes convendonais. 
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e essenciais itens, como os "ID 
cards" (ïdenlificacao}, dinheiro, 
cartöes magnéticas, campos de 
forca e a ajuda necessaria para 
ul trapa ssar os obstaculos. Além de 
tudo é preciso contar com a ajuda 
do santo padroeiro, porque 
Flashback é encrenca! Sao trés 
n .eis de difïculdade, e o facil ja é 
maïs do que dificiL As armadilnas 
sao Ferrenhas: desintegradores, 
poftoes eletrificados, minas e 
bombas. Ta bom pra você ? Para 
afrouxar um pouco o nó cego ha 
varros geradores de energïa 
espalhados pelas fases que 
recuperam seu campo de forca e 
seu power (energiaj. 


As telas de animacao lembram 
muito o ja elassko, Out of this 
World 


Um dos pontos altos do jogo sao 
05 acessórios fu tv ris tas . Incluem 
desde um sistema anti - 
gravitacional até um cubo 
hoiografko se comunica com você 













































s pias reais toram 
roubadas. Bop e Bump 
foram especialmente 
' destacaaos para 
resgata-las. Antes 
porém terao que atravessar 


oceanos e os mais variados 
planetas. Sem falar no maldoso 
Thump e seus atiados. Destrui-los 
e voltar com as ióias para o 
reinado de Gadget é a sua 
missao. Os armamentos da 
duplo sao de pirar, bem 
esdruxulos mesmo! Mas para 
compra-los, você vai ter que 
juntar uma grana, Vinte fases de 
a^ao nonstop. 


FICHA TECNICA 


FICHA TECNICA 

Norm: 

Console: 

Modalidade: 

N® de Jogadores: 

N 2 de Fases: :0 


FICHA TECNICA 


Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N 9 de Jogadores: 
|sp de Fases: 
Fabricante: 
Capaddade: 


Nome: 

Console: 

Modalidade; 

N 2 de Jogadores: 
N e de Fases: 
Fabricante: 
Capacidade: 


a aiu! Joe Montanna 
totalmente atualizado, 
com os tïmes da NFL do 
campeonato de 93. O 
eiro da série que leva o 
nome do famoso "quarler- 
back' 1 norte-americano sof reu 
modifrcacöes significativas 
comparado ao segundo. O 
nova cart oferece duas 
alternativas de telas para o 
iogadar: uma verticaf e uma 
horizontal. Varias telas DEMO 
(demonstrativas), com fotos 
aigitalizadas, comprovam essa 
superioridade, Tofatmente 
narrado, como o anterior, e 
bem padronïzado, Joe 
Montana é considerado o 
mei hor em qróficos e som. 


para uma avemuia 
parecida com as de Out Run e 
Top Gear [Super NES). O piloto 
tem um leque de opgoes que, 
como sempre, induem: 
transmissao automatica ou 
manual e a configuracao do 
controle, etc. Diferente de Out 
Run, pode ser jogado com dois 
jogadores ou com um jogador 
usando a tela inteira. A corrida 
é uma competicao inlerestaduai 
nos EUA com cenarios que 
mudam conforme você 
atravessa o fronteira de cada 
estado. Ext stem, ain da, muitos 
itens no acostamento para 
colher. Radical e veloz, mas nc 
gerai pior que Out Run. 


Joe Montana 93 continuo com 
o mesma narracdo da versdo 
anterior - Essa caractenstica 
torna o som bem cansatïvQ* 
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As aulas vêo comepar e você precisa 
estar em cima para veneer mais esta 
partida. Tomé urn delicioso cop&ode 
Ovomaltine e arranque na frente. 




É POWER! 















FICHA TECNICA 

Nome: 

Console: 

Moddicfade: 

N° de Jogadores: 

N e de Fases; 

Fabricanfe: 

Capocidade: 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 

85 

Grafico: 

89 

Diyersao: 

80 
80 1 


Você vai precisar 
de todas as aiagias 
para derrotar os 
deméniosü 

t em-vindos a um fantastico 
mundo de magia e de 
monstros horrendos. Você 
é um bravo guerreïro 
tentando libertar sua terra do 
domfnio do mal. Armado com 
armas de ferro e fogo, siga em 
frente e lïberte os aprisionados em 
forma de estatuas. No decorrer da 
jornada você encontrara varios 
power-ups, alguns que o ajudarao 
e outros muito perigosos: estrelas 
(invencibilidade), ma^a veneno 
(sono profundo), relógio (mais 
tempo) ; caveira (mata todos os 
monstros da tela), flecha {come$ar 
na outra fase), raio (elimina os 
inimigos da tela), cruz (mais 
vidas). De trés em tres fases, um 
endemoniado chefe o atacara sem 
piedade. Para conseguir 
prosseguir, muitas vezes você tera 
que encontrar o item certo. 

Encaixe o item na estatua e resolva 
o enigma: uma seqüência na tela 
que deve ser imitada no diredonal 
do controle, na linha do dassico 
Genius, onde você ïmitava o som e 
as cores. Segue o estilo de 
Shadow of The Beast, também da 
Electronic Arts, só que com 
graficos bem melhores. 


Poro passar de fase, você precis o 
achar o stmbolo da cruz e 
encQtxó-lo dentro da estatua 


Quem conhece Shadow of the 
Beast vai pegar o jeitao de Risky 
Woods rapidamente; os dois jogos 
sóo bastante parecidos 


No estilo de Ghouls'n Ghosts, o 
mapa mostra quanto falta para 
ter minar a sua jornada 


10 
































































A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM 
93 FUZILANDO OS PREVOS ALTOS, 
PARA QUE VOCÊ GAME BOY 
CONTINUE ARREBENTANDO 
JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993 



SUPER NESS 
TODOS POE 
US$ 44,9© 


CHUCK ROCK 
THE SIMPSON r S BARTS 
NICHTIMARE 
TOPGEAR 
UNIVERSAL SOLDIER 
X MAN 
DESERT STRIKE 
BEAST OF THE BEAST 
DRAGON LAIR 
BATTLE BLAZER 
GUN FORCE 
JAMES POND JR 
Ft ROC 

-UMQNGUN’S ADVENTURE 
WINGS II 
PARODIUS 
TENIS AMAZING 
' NOSAURI (DING CYTI) 
CCT OF THE WESTICANS 
{SKUL JAGGER) 
Q BERT 3 
HOME ALONEII 
MICKEY MOUSE 
STARS WARS 
ROAD RUNNER 
SCAINE MISSON 
POWER ATLETE MOVIÊ 
- CÜNSULTE 


SUPER NESS 
TODOS POR 
US$ 44,99 

ACROBAT MISSION 
AXELAY 
CONTRA lil 

FISUPER DRIVING SUZUKI 

FINAL FIGHTER 

GOLDEN FIGHTER 

GERGE FOREMAN'S KO BOXING 

VOLEY 

HOOK 

KING OF THE NONSTERS 

NINJA TURTLES IV 

PHANLANX 

OUT FOR TH IS WORD 

PRINCE OF PEflSfA 

RANNA N1BUNNOICHI 

ROAD RIOT 

ROBÖCOP3 

SONIC BLAST MAN 

SPINDIZZYWORDS 

SUPER BOWLING 

SUPER DOUBLÉ DRAGON 

SUPER DUNKSHOT BASKETBOL 

SUPER MARIO WORD 

SUPER PANG 

SUPER SOCCER CHAMP 

SUPER SOCCHER GOAL 

FATAL FURT - CONSULTE 


AL BARAO DE LIMEIRA, 1162 - 5? AND, - CAMPOS EÜSEOS - SP 

PABX/FAX: (011) 221^6722 



































Aiguns cenarios lembram muito 
Quack Shot com Pof o Donatd. 


um sucesso 
direto 
da Disney para o 
Mega Drive! 


Qualquer iogador experiente vai 
passar pelos chefes com facilidade* 


. | ais urn cart licenciado 

1 H P e ^ a Disney 
lil Corporations. Desta vez 
p v* ** os protagonistas sao os 
personagens da Selva: Baioo, Kif e 
e Sheri Knan. Lendo um jornal, 
Baloo fica sabendo de uma grande 
competisao aérea. A companhia 
que ganhar tera um contrafo 
vitalicio como a representante da 
cidade, Antes porém é necessano 
resgatar as taixas-carga, 
espalhadas pelas varias fases do 
joga. Os inïmigos aparecerao 
para atrapalhar sua rnissao; 
caranguejos, cobras e vórïos 
outros. Embaixo na tela, um painel 
fornecera tadas as informasöes 
necessarias: vidas, energia, ïtens... 
A o0o é sempre a mesma. O que 
muda é o apenas Visual. Por isso, 
pode ficar enjoativo depois de 
algum tempo. Tipico cartucho de 
plataformas, faal e divertido. Para 
o vovö e o netinho. 



Existem muit as passagens 
secretas ao longo do jogo, 
Vasculbe hem cada fase até acha- 
las • Nelas você enconfrora ifens 
fundamentais para o bom 
andamento do jogo* 
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^ De elixir em elixir 

você depende de muite quimica 
pra se livrar dessa! 


« herói deste jogo 

desafiou - nada mais, 
nada menos - que a 
Morte para um duelo. 
vai depender de você! 

Cnakan apostou a própria alma 
com Ela, garantindo que poderia 
batê-la numa luta de espadas. A 
Irflexivel Ceifeira satisfez-lhe o 
desejo de vida eterna. Seu destino 
sera vagar pela Terra até que todo 
o mal seja extirpado. Somente 
depois dessa tarefa, podera 
descansar. Sinuca de bico! O jogo 
e mpregnado de magias e das 
numeras combmacöes entre elas. 
Chakan tem duas espadas que 
movem-se em oito direcöes. Você 
ocde ir coletando armas 
ccderosas e magias que sao 
^sodas em sua cruzada. Nao 
e* s*e 1 1 mite de numero de vidas, 
-nas quando perde volta para o 
remeco do nïvel em que esta. O 
doo oode comepar de qualquer 
porto aue você queira na area 
p-''reipal. Seu progresso vai 
: e - do mostrado no painel central. 
Os r - els sao longos e tortuosos, 
berr, ao gosto da Morte. Covarde 
noo encara. Para nao dizer que 
nao demos nenhuma dica, ai vai 
uma; os chefes de fase costumam 
estar nos terceiros estógios de 
coda dimensao. 




rs^^zss: 



Os gróftcos e o som sao sinistros, 
como o próprio te ma do jogo 



Existem varias pocöes magicas na 
jogo, Você asar multiplas 
combinacóes delas para conseguir 
os efeitos desejados 


ficha técnica 

N° me; 

ais aasr* 

N de Jogadores: 

N“ de Fases: o 
Fabricante: ^ 

Capacidade: S'iWsca 

AS NOTAS 
DO CHEFE 
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Tudo que você 
precisa saber para 
se tornar um 
grande pistoleiro! 




Na quorta casa fique na parte de 
cima ; depois de matar um 
pistoleiro. Senao o estouro da 
ooiada podera atropelar você. 



A seguir apareeera um pistoleiro 
na janela de baixo a direita. 
Mate-o antes que ele mate você. 


Logo na primeira casa, cuidado 
para nao levar um tiro, Pegue a 
estrela do barril que esta no 
telhado e entre nela para ganhar 
uma arma. Seu tiro ficara mats 
rapido. 

No segunda casa ha um hamem 
que joga dinamites. Cuidado! 




i 

i 


i 


> 




A próxima casa esta infestada de 
inimigos. E como você sabe, dez 
entre dez pistoleiros evitam casas 
infestadas de inimigos como se 
fossem a peste. Ou seja, o seu 
futuro esta na rua. Logo a seguir, 
vem vindo mais um estouro da 
boiada. Fique esperto e pule de 
boi em boi se quiser continuar vivo. 



Para descobrir quem é o Cbefe 
desta fase, você deve resgatar a 
refém no canto superior direito, 
Cuidado com os pistoleiros que 
vêm pela frente e por tras. 



$20.ooo 
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Simon Greedwell é o seu 1 - desafio. 



Cuidado com o comego desta 
parte. Muitos pistoleiros poderao 
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acertar você. Nao tente acerta-los 
de uma vez. Entre na casa, ganhe 
bonus e atire nel es. Você ficara 
n ven ei vel por alguns instantes (até 
parar de piscar). Cuidado com o 
bandido da parte de cima da 
próxima casa. Ele jogara uma 
dinamite em você. 

Mesmo esquema na próxima cena. 
Muita atenpao! 

Nas 2 próximas casas nao existem 
bandiaos que atiram. Eles só 
esfaqueiam se estiverem muito 
próximos a você. Atire a distancia. 


Chefe de Fase 



SIMON GREEDWELL 



S mcn esta protegido por barris. 
2er'jbe-os mas nao fique embaixo 
de es. Fique no lugar indicado na 
foto e detone o vilao. 



Cuidado com a dinamite, bem no 
comecinho desta segunda parte. 



Toda vez que o trem apitar, ele 
passara por baixo de um arco. 
Fique atento e pule para nao ser 
atropelado. Fique esperto com os 
dois ptstoleiros da frente e com a 
dinamite. Atire nela 'a distancia. 



Cuidado com os barris. Ha sempre 
ptstoleiros dentro deles prontos 
para atirar. 




A refém esta neste vagao, Nc" 
janelas abaixo surgirao outrc 
pistoieiros. 
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Andando por cima dos vagoes 
você encontrara pistoleiros 
abaixo, a frente e atras* 
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Para derrota 


Loco, fique na 
cuidado 
snelas. 
atingido 




m 





Logo de cara você encontrara 
varios indios. Entre eles alguns 
pendurados na parede.* Atire em 
suas flechas de foqo para nao ser 
chamuscado. 






puuera evitar as flechas 
atirando nelas ou usando o Sliddi. 
Resgate a refém antes que a ponte 
desabe, pois você correra um risco 
maior se optar por seguir por 
baixo e subir a escada. 


CHIEF SCALPEN 



As pedras comecam a cair* Pule-as 
quando rolarem. Cuidado com os 
indios que vêm por tras, pela 
frente e por cima. 




Uma pedra vai rolar da escada. 
Espere que ca ia para prosseguir. 



Fique pegando bonus no decorrer 
do trajeto das plataformas móveis. 
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p ara derrotar Chief Scalpen, fïque 

atento. 



Manten ha-se afastado dele. Atire e 
acerte também as facas que ele 
lanca. 



z o r enquanto preocupe-se com os 
p r as da frente e de tras. Guando 
zDore cerem os pistoleiros, os tl ros 
r "3o de todos os lados. 




Abaïxe para acertar os caes, que 
sao rapidos e vao atrapalhar os 
pistoleiros que fazem m?ra. 



Estes muros impedirao sua 
passagem. Destrua-os sem esquecer 
dos cachorros que atacam 
covardemente pelas costas, 

/ , 

DICA f 

Suba e fique * 

* em cima do telhado, / 
v atirando no muro e nos * 

N caes ao mesmo tempo. ^ 


Nes te ponto, os pistoleiros 
aparecerao pela Frente, por tras, 
em cima dos muros, nas ianelas e 
até escondidos nas moitas. Agora, 
só passando na ra^a! 


Siga em frente, atirando sem parar, 
e encontre a refém. 


Chefe de Fase 



RICHARD ROSÉ 



Logo no inicio desta parte varios 
pistoleiros atirarao em você. 
Deslize para escapar dos tiros. 



No restante da fase, os pistoleiros 
aparecerao de todos os lugares. 
Nao tem segredo. Ande para 
frente sem parar, sempre 
deslizando. E o ünico meio de 
prosseguir, 
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Mais um final feliz onde o bem 
vence o mal. 


GOOD SHOOTIN 


Pensa que acabou? Ele aïnda ndo 
mor reu. Agora ele atira duas vezes 
antes de se movimentar Use o 
espa^o que você tem e tenha 
cafma. 


i 


I 


i 



Richard Rosé esta a sua espera. 
Para derrota-lo você deve matar 
seus capangas e destruir o 
parapeito que o protégé. Ele é 
agil. Nao ten te abaixar-se para 
escapar de sua mi ra se ele estiver 
atirando em você no mesmo planc 
Mude de plano, deslize e atire ser 
pressa. 


Use também todos os continues e 
vias possiveis para derrotar o 
Chefe. 
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DICA 

Atire e deslize na 
direcao dele quando 
ele di5parar. Ele 
deslizara na sua 
direcao sem o 
atingir. Continue 
trocando de lado 
com ele até veneer. 
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VEJA OS PROXIMOS LANCAMENTOS PARA MEGA 

MORTAL KOMBAT 


SUPER SPACE 
INVADERS 


JAMES BOND 007 


GOLDEN AXE III 


Mais om mega hit de 
arcade adaptado 
para Mega Drive. 
Este abuso de artes 
marciais esta saindo 
pela Arena com muita 
aqao, gróficos 
deslumbrantes e 
movimentacao 
ïntensa. Sem falar dos 
inümeros golpes 
especiais que fizeram 
deste" Kick and 
Punch 11 um tremendo 
sucesso de Arcade no 
mundo inteiro. 


Prometido para margo 
próximo pelo 
fabricante DoMark, é 
ma is uma investida do 
maior agente secreto 
de todos os tempos. 
Seu arqui-inimigo 
ameaga construir uma 
maquina que 
reproduz velhos 
inimigos. Bond vai 
para uma ilha remota 
resgatar reféns e 
encarar inimigos 
em cinco longos e 
órduos ntveis. 


A Sega japonesa 
lanqaró a terceira 
versao do classico 
Golden Axe. O novo 
jogo nao deve mudar 
muito* Continuam os 
tres personagens de 
sempre: o bana aro Ax 
Battler, a amazona 
Hrys Fla re e Gïlius 
Ttiunderhead, o anao. 
Desafios e dificuldades 
permanecem, mas em 
compensaqao, ha 
mag ias novas para 
enfrentar Dark Guld, 


Ja esta a venda nos 
States mais uma 
versao dos invasores 
espaciais que 
abalaram a Terra. 
Estao com uma bateria 
nova, em superforma. 

Mais power-ups, 
novas armas, novas 
defesas, gróficos 
temerosos e, o melhor 
de tudo: ondas 
diferentes de aliens em 
novas forma$Öes 


Novo modem para 
Mega nos EUA 

Depois de varias tentativas 
frustradas de emplacar 
r Ideogames por telefone nos EUA, 
parece que agora sai. Guem 
garante é a Baton Technologies, 
que anunciou para este ano ainda 
o ‘Teleplay Interactive System". 
Este sistema funciona através de 
modens e permite confrontos entre 
dois jogadores, cada um na sua 
própria casa. O segredo do 
sucesso, segundo a em presa, esta 
numa maior descentralizagao e a 
consequente agilidade. 




























O primeiro jogo 
feito pela 
Capcom para o 
sistema Sega!! 

ste CD traz um jogo primo- 
irnnao do lendario Street 
Fighter Guando a Capcom 
estava para lancar Final 
Fight para arcade, pensou 
até em cnama-lo de Street Fighter 
89. E ra a primeira versao depois 
do Street Fighter original, o do 
arcade, e anterior ao consagrado 
Street Fighter II. Mas acabou 
sendo lan^ado como Final Fight e 
continuo com o mesmo nome 
hoje. Do que se trata? Luta de rua! 
Poderosos adversarios 
engalfinham-se até a morte. E 
você, jogador, querendo ver o 
circo pegar fogo. Querendo ver o 
seu inimigo comendo a poeira do 
chao, ou com a cara chafurdada 
na lama. E daqueles que a galera 
fica gritando: SANGUE ! Esta 




*do do \°9 0 
;ia o mesmo 

versao pora 
er Nintendo. 

rocê tem <\»f 
ta r a filh« de 
ja r. Modou a 

■entacao, qoe 
ssou o contar 

com os tres 

personages- 


versao para Mega-CD é a mais 
com piëta até agora (a Capcom 
esta para langar o numero 2 para 
Super Nintendo). Você pode futar 
com qualquer um dos trés 
personagens, Guy, Cody e Haggar, 
e com dois simultaneamente. O 
cartucho tem também a quarta fase 
da versao para arcade, ausente na 
do Super Nintendo. Existe, ainda, 
um modo exclusivo de Mega-CD, a 
oppao Time Attack, na qual 1 ou 2 
lutadores competem para ver 
Quantos inimigos nocauteiam num 
determinado tempo (veja fotos ao 
lado}. Esta versao, enfim, tem bem 
mais que a de Super Nintendo e 
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ficha técnica 

Nwne fi h 

Console; 

Modaiidode 

j S /°9 ad °res: j OJJ 2 
N- de Fases: 6 2 

Fabr/canfe: Capco m 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


WO DO ESPECIALsTIWE 

ar da demora, «^gh^para U' 

,i A versao d j 0 especial, 1 

rC pvem «m » Num , e n.po 

usivo desfa vers ^ des rruir o 

;r minado voce p Je j n fmigos. 1 

or nümero po £ortl un i oa 


GUY 

Muito agil e 
veloz. Estiio de 
karateca» 
Altura: V 78" 
Peso: 72 kilos 


CODY 

Tao agil quanto 
Guy, Estiio de 
lutador de rua, 
Altura: V80 M 
Peso: 85 kilos 


HAGGAR 

É o mais forte dos 
tres, Mas também 
é o mais lento. 
Altura: 2 00 " 
Peso:T35 kilos 


nao deve nada em matéria de 
grafico, se nao for aïnda melhor. 
Este é o primeiro jogo feito pela 
Capcom para o sistema Sega. 
Agora é só esper ar o 
lan^amento de Street 
Fighter II para Sega-CD! 
























JjÊÊk ue tal encarar uma 
JÉiM É I gangue de criminosos das 
ÊmWË estradas, bem ao estllo 
«BV Mad Max? Pu ra 
^Vadrenalina, de saltar as 
veias mesmo. Road Blaster é um 
jogo de direpao com perspectiva 
em primeira pessoa que 
im press iona pelos detalhes graficos 
minunciosos. Tudo comepa quando 
você dirige calmamente seu 
turbinado muito bem 
acompanhado. Um violente ataque 
de gangue de rua ocasiona um 
aciaente, fatal para a sua mulher, 
Movido pelo ódio, sua missao é 
fazer justi^a, perseg uindo os 
membros da gangue e esfolando- 
os um a um até cnegar no 
responsavel: a lider dos assassinos. 
Sao varias fases, coda qual com 
muitas varia^Öes num vtsual 
cinematografico: serras, praias, 
montanhas, estradas, esgotos, 
fazenda, cidade,,., Uma viagem e 
tante. A agao consiste em 
obedecer pontualmente os 
comandos que aparecem na tela: 
direcional, freio e turbo. 
Desenvolvido pela Wolf Team, 

Road Blaster segue a linha de 
Thunder Storm, mas usa e abusa 
da capacidade grafica do CDG em 
seqüência de desenhos. As 
situa^öes do jogo sao mals 
variadas e emocionantes do que 
em Thunder Storm e a tela é 
maior. Muitas explosoes e 
acidentes cabulosos garantidos. 
Destaque especial para o carro 
supertransado: deixa o Match 5 do 
Speed Racer no chinelollü! 


Urn bom lancamento 
para jogar enquanto 
você espera Rad 
Mobile 


Road Blaster coloca você em 
situa$öes que fazem a sua 
adrenalina suhirïS 


Varias capangas vao ten tor 
defanar o carro ao tango do 
caminho* Derrvbe-os! 


Solte o comando apenas quando a 
mdkacaa sumir da tela 


FICHA TECNICA 


Nome: 

Consoie: 

Modalidade: 

N- de Jogadores: 

N" de Fases: 
Fabricante: m BPH 
CDs; 


iiV 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


Grafico: 


Som: 


Diversao 






































é um dos primeïros CDs feitos para 
Sega a lan^ar mao deste efeito 
especiaL Isto sem falar dos 
cenarias, que sao de outro 
mundo - grandiosos, com uma 
inspira^ao maluca e disforcida. O 
jogo lembra muito um desenho 
animado de TV. O som é de 
embasbacar, uma tril ha jazzistica 
esbanjando ritmo e animacao, As 
vozes também sao demaïs. Se com 
tudo isso você nao se convenceu da 
superioridade canina é porque 
ainda nao jogou Wonder Dog. 


,dode 


&venw 


Jogadores 

Fases'. 


= -oricanre'. 


- 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Os dois minutos 
iniciais de 
Wonder Dog 
dao um show de 
anima^ao 


todo o camïnho para voltar a seu 
mundo e eliminar a ra^a inimiga. 

A preocupa^ao maior da JVC, 
fabricanfre do CD, foi desenvolver 
om jogo com uma grande gama de 
inimïgos (mais de 400]. Na Terra, 
Wonder enfrentara gatos de rua, 
buldogues mal-encarados, patos, e 
muitos outros, No espaco, a coisa 
fica mais dificil: ratos espadais, 
porcos voadores, macacos 
mutantes, homens invisïveis e gases 
venenosos. Alguns destes inimigos 
sao feitos em escala; Wonder Dog 


É um pdssaro, 
um aviao, um 
foguete? Nao, é 
o Cao Maravilha! 


ocê nao gosta de 
cachorros? Oras, entao 
com certeza você esta por 
__ fora de videogame. 

Wonder Dog chega arrebentando 
em grande estilo para o Sega CD. 
Pitoresco! O planeta K-9, um lugar 
super paz e amor, é invadido pelo 
Império inimïgo. Um cientista tenta 
desesperadamente proteger sua 
mais nova inven^ao: o supersoro, 
ca paz de dar incrïveis poderes a 
um canino qualquer. Para isso ele 
Filhc 


snvia seu 


io numa nave-osso 


"■erplanetaria para um mundo 
cistante onde hobita uma grande, 
Dorém primitiva populaqao de caes 
na Terra. O herói tem que lutar por 
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Ou Num Pé-De-Feijao. 


/, 


Land Of lllusion para Aftas ter System , estrela n- 
do Mickey Mouse . Mickey, Minnie, Donald, 
Margarida, Pateta, Horacio... paraceque to- 
da a Disney esta querendo brincar com você 
em Land of lllusion. Sao 4 Mega de pura aven- 
tura, com 14 fases e graficos tao coloridos que 
parecem até desenho animado. Suba com 
Mickey no Pé-de-feijao Magico e acabe com 
o tem'vel Gigante em seu próprio Castelo. 
























Ten ha certeza de que esta 
jogando no modo "Sonic and 
Taus". Inicie o jogo e você 
vera que pode movimentar o 
Sonic com o controle 1 e o 
Tails com o controle 2 sem que 
a tela se divida. 


No modo para 2 jogadores, va 
até a canto esquerdo da tela 
(firn) com urn dos jogadores. O 
outro devera se suicidar até ficar 
sem vidas. Na 2 9 rodada ; o 
jogador que se suicidou deve 
razer o mesmo novamente. Esta 
vez, ele ficara com 255 vidas. 


Na tela de a presen ta<;ao, 
digite para cima, para baixo, 
esquerda, direita, B, A. Você 
vera uma mudanca na cor da 
tela titulo. Agora, é só entrar 
na teia de opcoes e mudar a 
dïficuldade para "MANIA". 


IrausÉl 


mAxima 


klim* 

Para ouvir todas as müsicas do 


cartucho você precisa terminar 


o jogo e entrar na tela de 


opcoes. Desta forma, você vai 


curtir as 47 müsicas, inclusive 


as do final. Normalmente, sao 

cV' L - - 

apenas 32. 



















































Para seleclonar fases e ainda de 
quebra pegar mals umas vidas, 
ligue os dols controles, Selecione 
a tela Options mas nao entre 
nela. No controle 2, segure o 
direcional a direita, junto com 
os botöes A, B, C. Aperte, 
entao. Start no controle 1 .Agora 
e so escolher. 


i 


i 



Para selecionar seu nivel e 
obter ma is créditos, mova o 
cursor para Start, segure os 
botöes A, B, C, direcional 
para cima e, com tudo isto 
pressionado, dê Start. 








No modo normal, selecione o 
adversario com o maior "rank". 
Espere o seu lutador levantar os 
bra^os e o povo aplaudir. 
Quando a tela girar, ainda 
com os boxeadores separados, 
aperte Start e selecione Guit. 
Você ira para a próxima tela 
com a luta ia qanha! 


oeleaone o modo career e 
"create a nes fighter". Na 
hora de colocar o nome, 
escreva "The Beast" e nao 
mude suas caracteristicas. 
Aperte Start. O boxeador 
ficara verde e tera o mesmo 
poder de Hoilyfield! 


ïtBt&jeajg 




Quando você estiver com as 
estatisticas do seu time na tela 
selecione os melhores 
jogadores e aperte o botao C. 
Irao a pa ree er as estatisticas 
do computador. Se ele tentar 
modifica-las, repita a 
operacao. Com o melhor time 
voce vencera com racmdade. 
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Vire a pagina para mais 
dicas animais! 
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Mage; Honestidade 
Bard: Compaixao 
Fighter: Coragem 
Druid: Justipa 
Paladin: Honra 
Hanger: Espïritualidade 


Justipa: é sempre dizer a yerdade, 
nao importa o quao doloroso seja. 
Também é poupar criaturas 
indefesas, mesmo as mós. 
Coragem: é nunca fugir do perigo 
Compaixao: Seja sempre amavel 
com todos e fapa doapao aos 


Nesse jogo, você e o inimigo têm 
direitos de movimento alternados. 
Ou seja, cada um tem a sua vez. 
Na fase normal, você pode evitar 
as lutas diretas com o inimigo 
aproveitando-se dessa 
paractenstica. 


Para tirado de !a, compre um 
foguete. Aproxime-se e posicione- 
se adequadamente, como mostra a 
foto. Dispare o foguete e espante o 
passaro. A estatua dira: "Muito 
bem jovem Simpson. Lembre-se, a 
vitória é para aqueles que estao a 


Quando você avistar uma placa 
sobre a grarna, nao pense duas 
vezes; pule em cima dela. O guarda 
vira detê-lo e esse é o momento de 
aproveitar e pintado. 
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GAME GEAR 


Ai vai uma password para entrar 
super-rapido na fase 4 desse jogo. 
Digite: 

84AKC e você podera acabar o 
jogo sem prob emas. 


Society 
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GRAFICOS 

SECRETOS 


Cotoque o CD Hack, do 
Information Society, no seu 
Mega ou Sega CD. Sele cione 
a opcao CD-G e acione o 
botao play. Você vai se 
divertir com as curiosidades 
sobre a banda e com as letras 
das müsicas. 


Aet 


PASSWORDS 


_ 


Ai vao todas a passwords para 
você passear pelo jogo sem 
problemas. 

Fase 1: MYSTIC 
Fase 2: ANKLES 
Fase 3: LEDZEP 
Fase 4: REEVES 
Fase 5: PIXIES 
Fase 6: WOOPIE 




Para matar o primeïro chefe da 
quarta fase acerte o homem no 
carpete e evite seus tiros pulando 
por cima deles. Dessa manei ra, 
você conseguira detona-lo 
facilmente. 


■ 






A PARTIR DESTA EDICAO, A SUPERGAME VAI OFERECER 
DICAS DE SEGA-CD E MEGA-CD TODO MÊS! 












































Sfreefs of Rage II (Bare Knuekle II, para os japoneses) desde ja é urn dos 
melhores jogos de "kick and punck" para Mega Drive. O jogo proporciona imensa 
variedade de golpes, mas todos de fdcil execucao, sem que você precise treinar 
horas a fio, conto acontece cont Streef Fighter II. Mesmo assint, 
nossos pilotos desenvolveram algumas técnicas de luta especiais, cuja 
aplicacao é simples e de grande ajuda! 



Velocidade 4c 4c 
Pulo * 

Resistência * * 


4c 4c Forca 
4c 4c 4c Técnica 


SEQUÊNCIA DE GOLPES 


* Na o consome energia 
* Otima para saïr de ciladas 

Pule sobre o seu adversarïo 
realizando uma voadora, 
Enquanto você estïver no ar, 
direcione a frente uma vez e 
ao cair mais uma. Em 
seguida, digite o botao B. 


Nao consome energia 
* Quase in venei vei 


* Nao consome energta 
4 Acaba rapïdamenfe com 
immigos fracos 

Dê um salto com joelhada 
(voadora, baïxo + B), No 
momento em que cair no 
chao, digite bem rapido duas 
vezes para frente + B 


bo utilize os golpes 
especiais (gtratória e 
soco do drogao) em ultimo 
caso, ou seja, quando 
você estiver apannando de 
todos os lados pra valer. 

O motivo é simples: 
estes golpes consomem 
muita energia! 


tnicie a esquerda e procue se 
posicionar no centro da 
agao. Direcione duas vezes 
para frente e digite o botao 
B, Use o golpe até chegar ao 
outro lado da tela. 
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ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 






MACK COLOR 




( 011 ) 941-4499 






PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA: 

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPÉ 
CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499 


RECORTE O PONTILHADO 
E FACA SEU TESTE 


RELAXE... 

Agora, comece a pensar e forme 
v um quadrado perfeito com estas 5 pe$as 


+4 




*■ 
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ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 


& 


MACK COLOR 


on 941-4499 




— QUANTIDADE LIMITADA — 


OBS.:Favormandar anexolenvelope com o selo e enviaremos o jogo. 
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FICHA TECNICA 

Nome: Virtua Racing 
Console: Arcade 
Modalidade: Corrtda 
N 9 de Jogadores: 1 OU 2 
N 9 de Fases: N/D 
Fabriconte: Sega 
Capacidade: Enorme 

AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio: 


Grafico: 94 


Som 


Dtversao: 97 


Um jogo de gróficos 
poligonais que 
coloca você deniro 
de um Férmula 1 


ao ha nrtais o que 
contestana nova tendência 
dos jogos de simulapao é 
realmente a dos graficos 
poligohais. A melnor 
prova disto é Virtua Racing da 
Sega, que acaba de chegar ao 
Brasil. A primeira vista pode 
parecer uma simples maquina de 
corrtda com graficos de 
computador em terceira dimensao, 
mas na verdade este é um super 
simulador que consegue apresentar 
ao seu piloto até 4 vistas aiferentes 
de monitorapao. Tudo isso sem 
contar com a tensao produzida no 
volante quando se realiza uma 
curva ou se utiliza o freio 
bruscamente. Outra grande 
inovagao nesta maguina esta no 
mapa do percurso, localizado a 
direita do piloto. Antenormente 
este mapa permanecia parado 
enquanto os carros (pontos 
coloridos na tela) movimentavam- 
se, mostrando a posipao do piloto 
em relapao d pista. Agora é o 
mapa que se mexe, auxiliando o 
piloto a se situar na entrada de 
cada curva. As catxas de som de 
VR sao bem localizadas e 
conseguem cumprir muito bem a 
sua fungao, adrenalizando o piloto. 
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A equipe SUPERGAME iogou Viriua Racing o 
corwïte da Playland do Snopping Eldorado em 
Sao Poulo. 
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Aluito Otil 
3 9** vo<ê 
co ™ecor 0 


Pan co / 
' a Prendt 
' s «0r a 


^PWfiVo 4 

s * «northo 


■fr. 


Primeira pessoa 
Vista de tras 
Vista aérea (carro) 
Vista aérea (pista) 


1, Cockpit view 

2, Follow View 

3. Float View 

4. Fly View 



• MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR 

• CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

• ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS - ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 
PAGUE CO M CART. CRËD. MESMO FAZENDO O PED1DO POR TELEFONE. 


* Ayrton Senna - S. Monaco GP II 

« Home Atone - Esqueceram de Mim 

* Krusty's Super Fun House 

* Back to the Future lil 

* Impossïble Mission 


• Dark Castle 

* Tom e Jerry 
m Taz Mama 

* Sonic II 

• Lemmings 


• Heroes of the Lance 

• tand of lllusion 

• World of llusion 

• Aiisla Dragon 

• Botman Returns 


• Master of Darkness 

• Scramble Spirits 

• Spell Caster 

• Power Strike 

• Spy vs Spy 


■ Greendog 

* GauntSet 

* Chakon 

* Rood Rash 
« Alien 3 
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Dessa vex sao as 
tramóias de 
Pinguim e Mulher- 
Gaio que provocam 
a ira do itiorcego 


epois de encarar o 
Coringa e sua gangue na 
primeira aventura da 
série, o verdadeiro 
morcego negro tem outro 
pepino pela frente. Agora a dose é 
dupla: Pinguim e Mulner Gato. Em 
plena véspera de Natal, um plano 
sinistro esta prestes a acontecer. O 
Pinguim atacara as ruas de 
Gotn am com seu exército, formado 
por criaturas circenses assassinas 
(algumas em motocicletas}. A a$ao 
nao para ai. Ainda falta enfrentar 
a Mulher Gato nos telhados da 
cidade. Batman tera que usar todo 
o seu arsenal (batarangs, cordas, 
morcegos, bombas, etc.). Para 
adona-los basta dar uma sacada 
na parte inferior da tela. La você 
encontrara o famoso cinto de 
utilidades. Use e abuse dele para 
encarar o ultimo desafio: derrotar 
de uma vez por todas o Pinguim e 
salvar a crianpada em perigo. Os 
cenarios mostram as ruas escuras 
de Gotham em detalhes. Efeitos, 
som e luzes de primeira. Só faltou 
o garoto prodigio! 


FICHA TECNICA 


Nome: 

Console: Drive 

Modalidade: 

N“ de Jogadores: 

N - de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 


Batman Returns nao é apenas um 
jogo de tuta. Atém de forca r você 
precisa usar a esperteza 


este go/pe (Slash), 
porque em certos momentos do 
jogo ele sera essenciaL 


AS NOTAS 
DO CHEFE 


Desafio 


Grafico 


Diversao 


Acumuie muitas armas ent seu 
Batcinto e procure utsliza-las para 
derrotar os chef es de fase 
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P rme-se com cruz, agua- 
benta, estacas, balas de 
prata e nao se esqueqa 
de pegar todo o allio 
que encontrar, mesmo que o seu 
cneiro espante todas as meninas 
do pedapo. Tudo isso é 
absolutamente necessario, pais 
Dracula esta na cidade. Ets ai 
um lanpamento espectral da 
Sega para o Master System. O 
jogo é super "dark", dos 
graficos tenebrosos a 
jogabilidade (a tela pbre-se 

:a e você 


como um quebra 
tem de resolver um grande 
enigma). Hó cem anos um 
jovem estudante reeebeu uma 
mensagem. Ele deveria ir ao rio 
Tamisa encontrar-se com o 
Dracula, Dai comeca uma big 
charada montada num jogo ae 
plataformos. 


Vórios discipulos do vampiro 
(fobisomem e mómia, entre 
outros) estarao em seu caminho. 
Um Castlevania para master. 


FICHA TECNICA 

Nome: Msrêtèr of Darkness 
Console: Master System 

Modalidade: .& 

N- de Jogadores: 

N- de Foses: j/D 
Fabricante: 

Capacidade: 4 ttï&Q® 


FICHA TECNICA 


FICHA TECNICA 


Nome: Indiana Jones & The 
Console: *Aega Drive 

Modalidade: 

N- de Jogadores: 

N- de Fases: 

Fabricante: 

Capacidade: j 


Nome: 'hmvd of Illu* 

Console: ster Sys 

Modalidade: 

N g de Jogadores: I 
N- de Fases: J 
Fabricante: 
Capacidade: 


ma is erven tu rei ro 
antropóioga do mundo 
vai invadir dé novo seu 
Mega Drive. 

:eiro filme da série da 


Ü camundongo maïs 

I famoso do mundo esta 
de volta em sua 
terceira aventura para 
Master System: Land of 
lllusions. Como se poderia 
esperar, esse cart nao traz 
modificapöes significativas e 
segue a mesma linha de Castle 
e World of lllusion. O grafico 
bem que merecia um pouco 
mais de capricho. Jogo de 
plataforma, onde você 
enfrenta alguns inimigos e 
colhe os itens, Bem legal, facïl 
e viciante. Para nao desgrudar 






Stil 
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Uma das novidades é o auxtiio 
de um mapa onde você 
acompanha sua ƒ ornada . 
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Va para a esquerda até o final e 
você encontrara mais dois reféns. 
Cuidado! Neste ponto ha um 
buraco. Pu Ie para pegar o refém 
de cima, caia entao no buraco e 
pegue o de baixo. 


Nesta fase você nao tera 
diftculdade para encontrar os 
reféns, poïs eles estao todos bem 
a vista. Logo de cara você vai 
avistar quatro deles. 


Esta fase é localizada na caverna 
dos Aliens, ou seja, você esta na 
toca do inimigo. Todo cuidado é 
pouco: ha muitas paredes falsas e 
armadilhas. A muni^ao também 
anda escassa, economize! 


Continuando a esquerda você 
avistara mais dois reféns. 
Pegue-os. 

Ao pegar o de cima, você vai 
avistar mais um a direita. E 
mais a direita ainda você 
podera repor energias. 

Suba as escadas e resgate 
mais um prisioneiro. Entre 


Logo de cara você vai encontrar os 
dois primeiros reféns: é só andar 
para a direita. No final, logo 
act ma do refém, ha uma entrada 
para um tunel, nao entre! Volte e 
desqa a escada, você avistara 
mais dois prisioneiros. 


no tünel d esquerda. 
Você vai acabar saindo 
no imcio da fase. Des^a 
e va para a esquerda 
achando a saida. 


Você vai term inar 
este jogo 

tenebroso! Veja | 
> macetes das 
ultimas fases 
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Despa a primeira escada. Logo 
você vera um refém e em seguida 
mais trés, um pouco mais a direita. 
Va para a direita, despa uma 
escada e suba outra. Despa a 
rerceira e vera trés reféns. A saïda 
esta o direita também. 


Tem dois reféns logo de cara nesta 
fase. Subindo a segunda escada 
você vai avista-los. 


Este é o mais esperto dos Aliens. 
Use as plataformas para fugir 
dele e atire somente quando ele 
atacar. 


Despa tudo e va para a esquerda. 
Ha uma passagem falsa; continue 
andando. Volte tudo e despa a 
segunda escada. Va para a 
direita, pegue o refém, va para a 
esquerda, pegue a primeira 
escada que tem mais um refém no 
caminho. No topo va a esquerda 
até o final para ver mais dois 
'eféns. Despa e continue a 
esquerda que tem mais um. Para 
oega-lo, você precisa atravessar a 
oarede fa Isa. Volte tudo e va para 
a saïda. 

\ WS \ \My 


Volte, despa a primeira escada, 
pegue o refém da direita e 
continue descendo. 

Você vera mais trés deles. Volte 
para a esquerda (a parede é 
falsa) e continue. Pegue mais trés 
deles a direita (a parede também 
é falsa). Subindo, a esquerda, tem 
mais um. Volte d esquerda e 
despa a primeira escada para 
pegar mais dois reféns. Suba a 
primeira escada a esquerda e 
encontrara o ultimo prisioneiro. 
Para sair é necessario entrar no 
tunel que fica no comepo da fase. 

Chefe 


Comece pela direita (sem cair nos 
buracos). Despa a primeira escada 
e pegue o refém. Volte pela escada 
e va para a direita. Resgate mais 
um refém e colha varios itens. 

Volte a plataforma do primeiro 
refém da fase e pegue o elevador a 
direita. Despa tudo e va para a 
esquerda. Ha um refém no canto 
da tela. Suba o elevador e resgate 
o refém. 



SUPERDICA + 
s Você encontrara^ 
energia no cantö"^ 
~ inferior direito ^ 
* da tela. f 
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Comece subindo a primeira 
escada e resgafe o primeiro 
refém. Volte para o andar e va 
para a direita. Pegue o elevador 
e desqa até os dois reféns. 


resgatar estes dois reféns. 

Desca pela esquerda. Pra resgatar 
este refém, você precisa pular na 
esteira (e vai perder um pouco de 
energia}. 


Despa ma is um andar e encontre 
ma is dois cativos. Resgatando o 
segundo, siga para a esquerda e 
caia no primeiro buraco. Despa o 
elevador até avistar o próximo. 

Pule e va obrigatóriamente por 
baixo deles para a esquerda. Suba 
a primeira escada e pegue os 
reféns, sao 3 pelo caminho. 

A saida fica na parte inferior da 
tefa (entrando no tünel). 


Despa a escada e siga para a 
direita. Pule o buraco e caia em 
cima de maïs um prisioneiro. 

Va descendo pela esquerda até 
avistar este refém. Posicione-se 
neste ponto e simplesmente mova- 
se para o lado esquerdo (nao 
pule). 


Saia pelo andar do meio, pule no 
elevador e suba para o topo. Va 
para o esquerda, suba a escada e 
comecé a andar para a direita. 
Muito cuidado ao pular para 


ACABOV! 


Descendo o elevador, você vai 
encontrar os dois reféns. 


Repita a operapao, agora para o 
lado oposto, para descer. 

Va pulando a direita até acfiar a 
saida. 

ULTIMO CHEFE 


Procure encurralar o Alien num 
canto e detone-o com suas armas. 
Nao desperdice munipao. 


Volte para a esquerda, suba a 
escada e você vai ver mais um. 
Pronto! Você resgatou todos os 
prisioneiros. Agora va para a 
saida que fica no canto inferior 
direito da fase, no final dos tuneis. 
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ao precisei consultor 
. ’ minha bolinha de 
1 l|l cristal para descobrir 
que a tradicional 
empresa do ramo 
eletrönico Pioneer vai 
entrar no mercado de CD 
Interactives com uma 
grande novidade. Minhas 
fontes imperiais revelaram 
ainda que o novo 
aparelhosera compativel 
com dois sistemas de 


videogame: Sega e PC 
Engine. Para isso basta 
trocar as gavetas. O preco? 
Pechincha até para mortais 
comuns: US$ 700. 


Festival em Santos 


Praia e videogame entre 2 
e 11 de abril, data do l 2 
Teenager Festival, em Santos, 
SP. Patrocinado pela SG, com 
prêmios como Minicarro, 
excursao aérea, walk 
machine e consoles, o 
evento deve reunir 
3 mil jovens no 
Saldo Nobre do 
Atlético Santista. 





SC-0-PE 

aames 


COMPRA - VENDA - TROCA ■ L0CACA0 

CARTUCHOS 

CONSOLES 

E ACESSÓRIOS 

PARA ViDEO GAMES 


CARTUCHOS N0V0S E USADOS A PARTIR DE: 



• Tudo com garantia total 

• Solicite tobela de precos ou faca-nps uma visita 



RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUiLHERME - SAO PAIM.0 - SP - FONE: (011) 267-1487 
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VENDO 


Revistas de videogame em 
perfeito estado. Falar com 
Allan pelo fone: (011) 887- 
9572 - Sao Paulo - SP, 

Um Master System 2 com 
duas fitas, dois controles 
Guickshot e o controle do 
Master + um Game Gear, 
com duas fitas e adaptador 
embutido. Entrar em contato 
com Danilo Carlos da Silva 
no tel; (011 ] 751 -6459 - 
SBC - SP. 

As fitas de Master System: 
Super Futebol 2 e Back to the 
Future 2, Interessados tratar 
com Rogério Gustav Weise, 
Av. Parana, casa 2570, Cx. 
Postal 27 - Alto Parana - PR - 
CEP 87750-000, ou pelo 
Fone: (044) 47-1227. 

Cartucho de Nintendo - 
Super Maria Bros 3, original 
e na caixa. Por 30 dólares, 
Roberto, tel: (011) 869-4036 
- Sao Paulo - SP. 

Um Master System + 2 
controles + 5 fitas e uma 
pistola LEght Phaser. Por dois 
milhöes de cruzeiros, Tratar 
com Ney Wagner, Rua Silvio 
Barbini, 364, apto. 34C - 

S uera COHAB II - SP - 
08250-650. 

Master System II, com 
cïnco cartuchos, na caixa e 
com monual +■ dois controles, 
sendo um tipo Arcade e mais 
um Rapid Fire. Ou troco por 
um Mega Drive com pelo 
menos um cartucho. Falar 
com F erna nd o no fone: 


(0474) 241052- Joinville - 
SC. 

Um Mega Drive japonês, 
noyo, na caixa, com 1 mes e 
meiö de uso, com RF 
transcodificado com um 
cartucho: Sonic. Tratar com 
Juninho, tel: (021)701- 
2443, Rua: Jovelino de 
Oliveira Vianal, 109/907 - 
Alcantara - RJ - CEP 24400- 
000 . 

Um Odissey com dnco 
fitas ( Frogger, OVNI, 
Atlacitis, Ca^a Niqueis, 
Fórmula 1, Interlagos, 
Cryptologic), Interessados 
tratar com Daniël Brum no 
telefone: 422-1463 - 
Alegrete - RS 

Master System 1 com 3 
controles, 1 pistola, 1 rapid 
Fire e 5 cartuchos, dentre eles 
Sonic 2 e Alien 3. Tudo por 
apenas 200 dólares. 
Interessados enviar cartas 
para Rua Professor Ancione 
Costa 41, ap. 201 /Bh 41, 
Condormnio Village do 
Tingut, Campo Gronde - Rio 
de Janeiro - RJ * CEP 23075- 
030, 

Master System II, com 2 
joysticks e ó fitas [ Castle of 
lliusion, Jogos de Verao, 

Dead Angle, Super Monaco 
GP, Black Belt e Choplifter, 
por 120 dólares. Tratar com 
Carlos no fone (0123) 41 - 
3522 - Sao José dos 
Campos - SP. 

O cartucho Sonic do 
Mega Drive por um prednho 
bem camarada. Fone: (011) 


NAO SAIA 
DE CASA 
SEM ELA! 



229-7488 - Alexandro - Sao 
Paula - SP. 

Game portatil LINX com 3 
cartuchos e fonte, por 120 
dólares, Recados no fone: 
(011) 453-6278, Sérgio 
Longo - Sao Caetano do Sul 
-SP. 

Jogos para Nintendo: 
Contra, After Burner II, Ninja 
Gaiden L Cada um por 
U$10. Simpsons, Super 
Ma rio III, cada por apenas 
U$ 15 e Roller Games por 
U$ 20. Luis Carlos, tel: (011) 
945-9169. Rua Artur 
Orlando, 239 - Vila Nova 
Jaguara - Sao Paulo - SP - 
CÉP-05118. 

Um Game Gear, semi- 
novo + 3 cartuchos ( Wonder 
Boy, GP de Monaco e 
Sonic), Entrar em contato 
com Emerson no fone: (011) 
291 -6748, Rua do Acre, 

593 - Mooca - SP - CEP 
03181-000, 

Master System III, com 2 
joysticks semi-novos. Falar 
com Israël no telefone: 4óó- 
1679-Aruja -SP, 

Master System lt, com 
pistola e mais 3 jogos, sendo 
um para pistola e mais um 
Rapid Fire. Tudo em 
excelente estado e na caixa, 
Vendo tudo por 1 milhao de 
cruzeiros. Tratar com 
Mauricio C. Rigo, Av. Alda 
Garrido, prédio 460, apto. 
201 - Barra da Triuca - RJ - 
CEP 22600 -Tel: (021) 493- 
9761. 

Por um pre£ö bem 
acessivel, as fitas de Mega 
Drive: Golden Axe II, Bare 
Knucle, Pit Fighter, Dahna e 
Fighting Master. Contatos 
com Davi Ruschel pelo fone: 


HOLLYWOOD 

^ei 

Faca 6 locacöes e 
ganhe uma camisefa 
super legal! 

Av. Joöc Pessoa, 497 
Cc;r. lócolis - SanTc Ancré - SP 
Tel. (Öllj 447-6130 


(051) 714-4457-Lajeado- 
RS. 

Master System II, com tres 
fitas. Tratar com Rivelino 
Rossa, R. Cel Luis Inacio 
Jaques, 61 - Alegrete - RS - 
CEP 97541-110 - Fone: 
(055) 422-1671. 

Onze cartuchos de Master 
System. Tratar com Diogo no 
fone: (011) 834-9914 - Sao 
Paulo - SP 

Um Atari 2600, com 3 
controles e com 128 jogos 
na memória, semi-novo. Por 
apenas 650 mil cruzeiros. 

Ou troco por um Turbo 
Game com 2 controles e 1 
ou mais jogos. Tratar com 
Ricardo ou Cida no fone: 

(011)542-4938-Sao Paulo 


TROCO 


A fita Altered Beast ou 
Pit Fighter, por Castle of 
lllusions do Mega Drive. 
Interessados tratar com: 
Pablo Martins Biagioni, 

Rua Francisco Guuherme, 
99 - B. Chapoda - 
Conselheiro Lafaiete - MG - 
CEP 36400-000, ou pelo 
fone: (031)721-1781, 

Master System II, 1 joystick, 
4 fitas [ California Games, 
Sonic The Hedgehog, 

Moonwalker, Asterix) e 1 



Rue Pu star Alb*rta Atiguit^ 691 
Sta. Maria - SANTOS - SP 
T*Li (0132) 30-7760 


TARGET 

VIDEO GAME LOCADORA 



1 Venda de acessónas, 
Cartuchos e 
Videogames 
* Assistênda Técnica 
■ Aluguel de Cartuchos. 


Ruo R-l n° }95 - S. Oeste 
Goidnb - GO - Tel. 291-lóG7 









































cole^oo Jyraya. Tudo por 
Mega Drive com 2 joysticks 
e as fitas: Altered Beast, 

Sonic, Botman e Galaxy 
Force. Tratar com Wallace 
Ferreira, Rua Prof. Antönio 
Furtado, 194 - Lumïnarias - 
MG - CEP 37240-000. 

Um Master System com 
14 fitas (Alien 3, Ninja 
Gaiden, Spiderman, Indiana 
Jones e outros). Todas com 
caixa e manual. Mais um 
controle, 1 Rapid Fire, 1 
Pistola. Por um Mega Drive, 
em bom estado e com 5 
fitas. Escrever para R: Mario 
Alves, 78, 1204 - Niterói * 

RJ CEP 24220 270. 

O cartucho Astro Warrior 
do Master, por Black Belt ou 
outro de meu interesse. 

Quem estïver interessado 
escrever para: Rua Joaquim 
de Paula, 872 - Jd. Morumbï 

- Sao José dos Campos - SP 

- CEP 12236 450 

O Cartucho Super 
Monaco GP II (onginal), por 
Test Driver II, AmBos do 
Mega Drive. Interessados 
tratar com Ismael, Ruo 
Antönio Maria Feix, 209, 
Nova Petrópolis - RS - CEP 
95150 000. 

Mega Drive japonês com 
2 controles, 4 cartuchos ( El 
Viento, Shadow Dancer, Pit 
Fighter e Fighting Masters) 
com ligacao para video 
cossete e para TV. Por um 
SNES com 2 controles e um 
cartucho. Rafael ou Gusïavo, 
Av. Comendador Pereira 
Inócio, 391, apto. 42 - 
Sorocaba-SP- 18031-000. 

Um tedado Cassio S.A 
20, novo, na caixa com 99 
tipos de som e 20 
superacom pan ha mentos. Por 
Mega Drive em bom estado. 
Falar com Junior: [011] 419- 
2793 - Sao Bernardo do 
Campo - SP. 


Drive com pelo menos 1 fita. 
Rua Geralao Macedo, 68 - 
Areia Branca - Belford Roxo 

- RJ - CEP 26123-230. 

Cartucho para Mega 
Drive: Toe Jam & Earï, por 
qualquer outro do meu 
interesse. Ugar para (011) 
524-7712, ou escrever para 
Rua Florêncio Vieira de 
Almeida, 245 - Santo 
Amaro - Sao Paulo - SP - 
CEP 04689-080. 

Mega Drive japonês na 
caixa, com dois controles, 
entre eles um Pro-2 e os 
fitas: Sharkl Shark! Shark!, 
Lakers Vs Celtics, Rood Rash 
e Alien 3. Por Super NES, 
com dois controles e duas 
fitas de minha preferêncïa. 
Tratar com Wendell de 
Oliveira, Av. Getulio 
Vargas, 1785 - Sao 
Bernardo do Campo - SP - 
CEP 09750-Fone: (011) 
452-2689. 

Um Phantom System na 
caixa com manual, 
adaptador, 3 controles e 9 
fitas (Tiny Toon, Zelda, Tico 
e Teco, Dias de Trovao, 

Duck Tates, etc...), por um 
Mega Drive. Tratar com 
Fernando Reis, rua Matilde 
Diez, 356, Jardim 
Consórcio - Sao Paulo - SP - 
Fone: (011) 564-6408. 

As fitas do Master 
System: Black Belt, Golden 
Axe e Moonwalker, pela fita 
Ültirna IV do Master ou 
Maniac Mansion, Vladimïr 
Morgado, Rua Freï Caneca, 
1895 - Centro - Guarapava 

- PR - CEP 85070-170. 

As fitas: Tom e Jerry 
(Master), Woddy Pop 
(Game Geart, Mega Man lil 
e Ninja Gaiden (Nintendo). 
Por outras de meu interesse. 
Os interessados liga rem 
para Paulo Augusto, 
telefone: [011)257-8515 
Sao Paulo - SP. 


Top Game VG 9000, com 
2 joysticks e 1 fita + Atari 
VG 2600 com 2 joysticks e 
128 jogos, induincfo os 
melhores. Tudo por Mega 


COMPRO 


As revistas Supergame 1, 
2, 3, 4, 5, 6, 7, 9e II, 



Também troco o cartucho 
Shadow Dancer, por algum 
outro do meu interesse, ligar 
para (0147) 22-1193, fafar 
com Rogério Peres. 

Mega Drive da Tec Toy, 
com o cartucho do Sonic. 
Pago bem. Tratar com 
Rivelino Rossa, Rua Cel Luis 
Inacio Jaques, 61 - Alegrete - 
RS-CEP 9754 M 10. fone 
(055) 422-1671 


VENDO OU TROCO 


.Fita Rambo III ( Pistola) 
para Master System II, por 
Super Futebol II ou Black 
Belt, Para venda 300 mil 
cruzeiros. Ubiratan Araujo 
da Silva, Rua dos Timbiras, 
215 - Sao Paulo - SP - CEP 
01208 -010. 

Videogame Atari 2600, 
modelo novo, com 29 
cartuchos, 53 jogos no 
total, mais uma bicicleta 
Cecizinha por uma 
Mountain Bike em perfeito 
estado, ou um Game Gear 
com 2 cartuchos. Tratar 
com Wendell de Oliveira - 
Av. Getulio Vargas 1785, 
SBC - SP - CEP 09750. 
Fone: (011)452-2689. 


(tecnqfax) 

NINTENDO 
MASTER SI STEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
Hl TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


* Prevos Especiais para a 
oficina, revendedores e 

1 nArt O 



* Assistência Têcnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 

* Tmnscodifica^ao de Super 
Nes/Super Fkmicom em 2 
horas. Neo Geo, Nintendo, 
Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 horas. Garant ia 
de 1 ano. 


• Modificamos módulos de RF 
Super Famicom e Nintendo 
japonês para entrar em canal 
3 em 2 hora& 


* Destravamos Nintendo 
Americano. 


Master System II com os 
cartuchos: Alex Kïdd in 
Miracle World, Gangsters 
Town, Jogos de Verao e 
Super Futebol + uma 
pistola Light Phaser + 
controle remoto sem fio. 
Por Mega Drive com 1 
controle e uma fita. 
Escrever para Diógenes, 
Rua Conselheiro Ramalho, 
485, apto 14 - Bela Vista - 
Sao Paulo - SP - CEP 


* Têmos modulador de RF 
para Mega Drive japonês, 
transeoder Intemo e Extemo 
para Video Gamess 


* Kits para limpeza da 
cantates de Video Gaines 
e Cartuchos. 

* Adoptadores para 
cartuchos 

ATEN DEMOS TODO BRAS1L VIA SEDEX | 


TECNOFAX Comércio e 
Assistência Técnica Ltda. 


01325 -000. 

m .Fita Indiana Jones e o 
Templo da Perdïcao para o 
Mega Drive, por qualquer 
outro do Mego. Tratar com 
Helder Jr, Rua Antönio 
Félix Ibiapina, 184 -Sobral- 
CE-CEP 62100-000 
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Rua Sta. ETigenia, 295 1 ? andar 
Cj. 114/115 CEP: 01207 Sao Paulo - SP 


■fel.: (oii) 222-1471 
Fbne/Fkx: 222-9083 


AUTORIZAUA 

Belém/PA - AlI tec Inf. Rua Joao 
Balbi. 1186 S. 07 TfeL: (091)229.7353 
Felra de Santana/BA - Romaq Rua 
TUrquia, 297 - Tfel.: (075) 221,3963 
SAo Paal o/SP - Games e Games Rua 
Guarani. 283 - TfeL: (011) 227*3742 
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Master System lf, com Alex 
Kïdd in Miracle World na 
memórïa, ócufos 3D, Rapid 
Fire, dois controles e mais 
dois jogos: Out Run 3D e 
Sfiapes and Columns, por 
2.500.000,00 cruzeiros, 
Ou troco por urn Mega 
Drive sem fitas e com dois 
controles, volto a diferenga. 
Cleison Alexandre Miilani, 
Rua Oscar Piconez, 460 - 
Jordim Jorge Atalla - Jau - 
SP-CEP 17211-500. Tel: 
(0146)21-3309. 


CLUBES 


Em Porto Alegre RS: 
World of Games - O clube 


ofereee um jomaf mensal 
com carteirinha e 
promo^ao de 
campeonatos. O clube é 
para usuarios de "Master 
System e Mega Drivë". 
Para ficar sócïo, basta 
enviar duas fotos 3X4 e 
dicas de quolquer um dos 
sïstemos. O endere^o do 
Clube é: Rua C-l # quadra 
1, n- 70, nova Brasilia - 
bairro Sarandi - Porto 
Alegre -RS. 

.DIK GAME - Se você 
estïver a firn de ficar 
craque nos jogos da 
SEGA, se liga e fique sócïo 




52 - G. 
39740 


do nosso clube. E só pagar 
uma pequena taxa e você 
estara concorrendo a 
varios prêmios, sem falar 
no jomalzmho com varias 
dicas que nós enviamos 
issociados. Escreva 
i: Rua Dayse Ferreira, 
Gonhaes - MG - CEP 
000 


ficar socio basta apenas 
enviar uma taxa mensal de 
8 mil cruzeiros, uma foto 3 
X 4 e seus dados pessoais, 
facil né! Escrevam para: 
Rua Vafverde, 67 - 
Ipiranga - Sao Paulo - SP - 
CEP 04261 -090 - Tel: 
(011)03-2517. 


* .THE 1MMORTAL 
GAMES - A partir de 
ogora existe um Clube que 
envia mensalmente um 
jornal com dicas para: 
Mega Drive, Master 
System, Super NES, Game 
Gear e Game Boy, Para 





ESTABELECIMENTOS CONVENIADOS 


GAME HOUSE 

* ft# Tertio, >5.1541- W - mropöiö - Ö -fel: 10242) ,3 M 352 

? t fo de toctó 336 P-OTdfwl* -- RJ - CE? 25620-040- lel (024 

* ,V Kfo&fto -fodij e SUvp. 4Ö0 Jj. 37? - tfho Pjaza 

TARGET 

* As* *3 19$ si- Sefor - Öomo - GO - CrP; ?41254)20 
fel: {062; 2yi-.-60? 


VCNHA CONHCCCR 
NOSSOS ÜUIMOS 
LANCAMINTOS 


wf$- 

* ft# Sonio Vwgbie, 32E> - fcióapé—. Sao Poub - Qi?, Ö3Ö84ÖG0 
Tel 2T7-?159 

DT A GAMES 

* .ft# Joaqóini fSoria», 664 - fcum — Söo P^wb - df ■ 

U. pil) 82& 1500/820-602 i 


HOLLYWOOD GAMES 

• Pu jwb'fcpe, 4(97 - Soiito André - Söo foJo - CEp ; 00230650 
'ei jOin 443-5680 


smo GAME 

• èbsfer - Sa Mar# 

U tOJ^f 30-7/60 


A MAÏS nova evolucao em 

VIDEO-GAME, * 
CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 


TOKi GAMES 

- ft# M*r. Cdégeras, 1223' - JorMIe - kï. Oatoróa - CEP: 89ÏÜ1-5CC 
iet. |0474) 336572 


games e games 

* Rug Güföara, 2B3 e 5öó fód o - Si .... Ci.f: 011234)40 - ld.- (03t) 227 3742 

OPV (DUAL POWER VIDEO) 

* At. S6o Soa Wxirwo, 6 22 - Niterór - RJ - CEP: 24120 - 191 feL (021] /IV-5430 

* ft . ; có 4 CfemeTTfe. 3t - Ce^rra e- RJ - ‘CEP:. 2«Ö0Q-G2Q M (021} 722-5775 

AS$i5UMClA ÏECmCA 


TECNOfAX 

* M Sta. ÉfigéNo, 295.-* t ? ond. - Cjk JI4AL5 - Sao 
CEP- 012O7-GG1 - Td : pij 222Wt e 225-9083 

AUTORÏZADA TfCNOPAX 


DtGlTEC 

• **■ Roberip fffiinfe: k^ü 44 - 3fcof>p*t>g Goode io-'ów - Now - RN 
590SCW00' - Tefe; 23 7^5935 oü 231-9258 


RUA SANTA IF1GÊNIA, 190 - CEP 01207 000 
TELEFAX: 229-8656 - SAO PAULO 

































































ferreira 

Sao Paulo - ^ 


Para escolher iogadores iguais 
pressione pra baixo + B juntos, 
com o console desligado. 


DESERT STRIKE 
(NVega) 

Password P°™ 
qualquer io = e Q d Q q\ o M 

cinco viaas. _ . i a fase 

Fscolha em segu^da a 




RECORDES BRASILEIROS 


Budokan........Ultimo Fase 

Castle of lllusion........12,448.700 

Desert Strike...... .. 3,040.500 

Ghouls' and Ghosts.. .1,050,400 

JoeMontana IL........Ultimo Fase 

Kid Chameleon..........„..227,430 

Jordan Vs Bird (Bird)... 30 

Jordan VS Bird (Jordan)... . ..149 

Quack Shot. . ... 52,142.000 

Shapes and Columns.....99.999.999 

Sonic, the Hedgehog.. 99,999,990 

Spider Man...............— .72.170,264 


After Burne. ....... .19,569,910 

Altered Beast.. .479.900 

Back to the Future II*....... 99.800 

Castle of lllusion.... .9.999,950 

Da non,.......... 152.300 

F-16 Fighter. 1*646 

I nd ia na Jones..... .43.800 

Poseidon Wars 3D......... .....226.960 

Shapes and Columns .. 5.027.318 

Sonic 2.. .... .289.300 

Super Monaco GP... ....1' 34" 17 

The lucky Dïme Caper. 902,550 



RECORDES AMERICAN0S 


Batman ....... 


.. 


Buster Dougtas .......... 

Castle of \\ lusion ........ 






Curse. 

Ghouls & Ghosts. 

Gaiares. 

Out Run...., .. 

Rolling Thunder. 

Sol Deace. .. 

Sonic the Hedgehog 

Streets erf Rage.. ... 

Toe Jam & Earl. —............. 




1.342.200 
23.554.640 
.29.218.800 
10.560.300 
6.195.100 

.1.791.041 

23.202.000 
2 13.718.420 

. 744.646 

...9.999.990 

.999.990 

.999 


.... 


... 

. 

- ■ ■ 


.* V . .,,..-,.+>'1 


After Burner... 

Altered Beast... 

Black Belt.. 

Doublé Dragon.... 

Moon walker. 

The Ninjo.... 

Pro WresHing... 

Rampage.... 

Rastan.-. 

R Type. 

Shïnobi. 

Spaee Harrier 3D.„. 




.13.572.900 

.234.400 

.999.900 

.627.000 

. 21.020 

.1.924.650 

.996.400 

.998.155 

.31.139.300 

.1.128.500 

.1.165.750 

.35.257.970 




REC0RDE SUPERGAME 


Rampage (Master) 

998.360 

Elemar Do Amor Divino 
Joao Francisco Mendes 
Tiago Endres de Oliveira 
Matheus Endres de Oliveira 


Sonic 2 (Mega) 

Terminado 

Cartos Eduardo Fujihara 
Londrina - PR e 
Eduardo V.M. Camara 
Sao Paula -SP 


Jogos de Verao - Foot Bog 
(Master) 

963.460 

Victor Cardins Araüjo 
Oliveira Maceió ■ AL 


Botman (Mega) 

903.000 

Out Run (Mega) 

72.350.080 

Cristiano Oliveira Silva 
Mateus Leme - MG 




























































' i 


I n vencibi lidade 


Na tela de 

Sg- ' i ' '^Èi apresenta^ao 

lÜt: .. ■jÈÉt aperte o botao 

direcïonal para 
cima e botao C 

mBSÊÊSBSSSÊËm& para a direita. 

Quando ouvir o som de argola, segure o 


botao A e aperte START. 


Master 


Chefe da ó 9 Fase: 
guarde trés bom bas 


para o chefao e atire-as 
bem rapidamente. Siga 
atirando direto e 
movendo-se de um lado 
para o outro. 


Master 

? aï ° 


c °nplet a - ; n - ave 

tó le 0 

bZ S es e p 0sfr ^ ert 

T?^!%° di y°£i 

05 trés /w~ ^° r ° O 


Kfil «l&tllfifiMl “fVfttfifl&dfi&t'V tt immi 
























do CD-Rom o Mega esta em alfa 
este ano. E super capaz, nao 
e$que$a que Streets of Rage II ja 
tem 16 mega de memória. Sim, 
consoles de 8 bits podem rodar 
carts de 8 Mega. O Game Gear é 
considerado de 3 g < 
de 8 bits. 


TRUQUES TERMINATOR 


gerapao por ser 


Aqui, a solucao do 
seu problema. 
Palavra do Chefe! 


■ O DUVIDOSO 

Oi Chefe, tudo bem? Tenho 
algumas duvidas. O Mega Drive 
estara em alta em 93? Ele é capaz 
de rodar Street Fighter II com 16 
mega de memória? Os consoles de 
8 bits tem capacidade para rodar 
jogos de 8 mega? O Game Gear é 
de 3 9 ou 4 9 gera^ao? 

André Olrveria Silva 
Aracaju - SE 

RdC: Tudo bem. Com o lan^amento 



M ONDE ESTA A FASE? 

Estou com uma grande duvida. 
Tenho o Sonic II do Mega e na 
edicao 16 da SUPERGAME vi uma 
fase (Hidden Palace) mas nao 
encontro essa fase no meu 
cartucho. 

Rafael Luis Ferrari Borges 
Jundiai - SP 

RdC: Bem observado. Sonic II, na 
época, era um protótipo e portanto 
sujeito a alteragöes. Isso nos da 2 
hipóteses: ou essa fase caiu fora no 
original ou simplesmente exisfe e 
como próprio nome diz, estó 
esconaida. Mistérios do 
videogame. 


E ai mo^ada da SG, tudo na 
manha? Nao quero ser puxa saco, 
mas a revista é a melhor e com 
um Rei ou Chefe esplêndido. Peco 
ajuda urgente: como passar do 
canhao no final da l 9 fase do 
Terminator {Mega)? Existe algum 
truque para pegar continue ou 
sele^ao de fase? Um abra^o. 

RdC: Pode abusar nos elogios. 
Essas coisas massageiam meu 
ego. Os truques sao simples: para 
detonar o canhao, ative a bomba 
no subsolo e corra em sua 
direqao. Quanto a continues e 
se/e^ao de fase, neca de 
pitibiriba. 


weg a drive mt 

1 EM 1_ 25,00 

JtfTW BURNEft II__IS,00 

AifXKlO... 20A0 

hxm m_ 18.00 

STORM.. 15.00 

*qUATYGAM£_ 2000 

*AJEL MERMAfD . 22,00 

L*4CéLDNA 92 ... 18.00 

MT4AN -____-. ÏG,00 

^TMAN O RFTORMO . 33,00 

JFQRNIA GAMES .14,00 

CAHTA0 AMERICA... 24,00 SUrtR MESS 

lASTU Of ILUSlON__15,00 

DiAKAN. 32.00 

OWCXI CMICKÏ BOTS..1B.00 


SUPERMAM .. 22,00 

TALESPlN .. 23,00 

TAKTARUGA NINjA W _, 32,00 

TïNMtS 0ENI FER CAPRI ACCfl .. 2 1,00 

TERMINATOR __, 18,00 

TERMINATOR II .21,00 

THUNDER FÖRCE IV . 24,00 

TDX*C CRUZAOE RS .21,00 

IMTVERSAL SOLDIER 32.00 

WINTER CHALUNCER . 19,00 

WORLD TROMT SOCCEft 21.00 


OflJQC ROOCH _ 18,00 

OUC IALL.. 31.00 

:OUiU DRAGON I.. 20,00 

2X0 DOLPHIN.32.00 

JVANDE.R NQLLYFIÉLD 19,00 

DMLTTANTES. 32.00 

F • HERO(S.MAMJlMAÏ.19,00 

«CrfTIMC MASTER _ 15,00 

CEQRCE TOREMANS . 32,00 

C- LOC. 31,00 

GRANADA .. 15.00 

CAXENDOC. 19.00 


ADVENTURE (ALT),. 

AUEN K PREDATOR (ALT) 
AMA51MG TENNIS (ALT) 
AXELAY (ALT) 


nOTT IMPACT 
•RXANAJONES 


... 32.00 
,31.00 


PHN MADOEN 93_..... 

__32.00 

1SÜ0 

S/ST FTJN HOUSE „ 

.17,00 

LH* ATTACK 

.. 32.00 

yjrus TURBO. 

3200 

Mc mos. 

i s!oo 

«ML PA 93 ~ 

. 21,00 

cutlünder ... 

32,00 

•GWER ATLETE . 

.32.00 

d>WOOQ5 .... 

32,00 

KM) RUSH II 

3300 

«UJNG THUNOER II. 

16,00 

. MONACO GP IHA SENNA) . 18,00 

^ADOWOFTHE BEAST 

19,00 

Of THE BEAST II 

. 33,00 

ïTï POCKET 

2200 

4WP5DNS 1B 00 

3CR DEACE 

leoo 


24,00 

5-W5ÏT RJOERS . . 

.26,00 

5»>TTER HOUSE II _ 

. 19,00 

n£ET OF RAGE 

.ISjOO 


BATTLE BLAZER (ALT) 

BEST Of THÉ BEST (ALT) 
CAÜFORNIA GAME (ALT) 

CASTLEVAN1A IV . 

CH ESTER CHETTAR (ALT) 
CMUCK ROOCK (ALT) 

CONTRA lil (ALT) .. 

D DRAGON (ALT) .. 

DESERT STRIKE (ALT) .. 

DRAGONS LA1R (ALT). 

F 1 SUF DRrvlNG SUZUKHA.LT) 

f ZERO __ 

FAMILIA AÖANS.„. 

FATALFURY(AL1) . 

FINAL FIGHT ... 

GEORGE FOREMANS (ALT) 
GOLDEN FIGHT (ALT) 

HOOK (ALT) __... 

HUMONCOUS (ALT). 

jOEMACtALT). 

JOE MAC II (ALT) . 

)0E MA DOEM FOOWU 
KING OF MONSTERS (ALT) 

MAG IC SWORO (ALT) .. 

M. MOUSE - MAGtC QUE5T (ALT) 

MISFICAL NINJA . 

MUSYA(ALT).. 

NBA (AU). 

PAPER BOY... 

RARDQIU5 (ALÏ) 

PTT FIGHTER .... 

POWER ATLETE (ALT) _ 

PWNCE Of PERSIA (ALT) 

RAUNG DRIVE__ 

RAMMA MEIA (ALT) 


U5S 

28,00 
46.00 
.37,00 
40,00 
43,00 
.43,00 
46,00 
51,00 
46,00 
.43.00 
31,00 
37.00 
.42,00 
31,00 
32,00 
50.00 
50.00 
~ 48,00 
46,00 

.. so.oo 

32,00 
. 28.00 
.31.00 
40.00 
46,00 
45.00 
29.00 
44,00 
32.00 
52,00 
42.00 
46,00 
58.00 
13,00 
55.00 
17,00 
36,00 
56,00 
13,00 


RIVALTURF (AU)...._ ..... 35,00 

ROBOCOP Rl ___ 62,00 

ROOD RUNES(PAFA LEG. ALT) 33,00 

RU5HIN BEAT (ALT). 49.00 

S A0V ELAND (ALT) .. 47,00 

S BGWUNG (ALT)_ 40.00 

SIMPSONSCALD. 35.00 

5JMP50NS (BART NtGHT MORE) 65.00 

SONIC ILA5TMAM (AU) „. 33,00 

5«0£RMAN (AU)..32.00 

STAR WARS (ALT)__ 32.00 

STREET FIGHTER II (ALT).50.00 

STREET FIGHTER I0£ (ALT) ..62,00 

SUPER CHOULWS CH05T .. 50.00 

SUPER SCCCER^x..,....52.00 

SUPER TENNIS .. 52.00 

SUPER WRESTLÉMANIA ....x. 50,00 

TARTARUGA NINJA JV (ALT) 37,00 

THE COM flA TRI BLES (ALT). 52,00 

THE LECEN0 OF ZELDA .53,00 

THÉ RÖOCTEER.. 59,00 

THUNOER FIGHTER (ALT) .■_. 37,00 

T1NY TOON (ALT) .. 42,00 

TKO(ALl) __ 37.00 

TOP GEAR (ALT)__ 35,00 

TWING VOLEY (ALT).. 47,00 

ULTRAMAN.. 56,00 

UNIVERSAL SOLDIER (ALT) .... 43,00 

WALKEN (ALT). - 4S,Ü0 

WORLD LEAGUE 5QCCER . 55,00 


ACE55ÖRI05 


US8 


ADAp MEGA DRIVE.... 18,00 

AOAP NINTENDO 60 - 72. 6 00 

ADAP S FAM K30N/5 NESS. 17,00 

CONTROLE P/5. NOS .... 27.00 

CONTROLE S NESS TURBO.27,00 


EStqp P CARTUCHO CRI 5 000,00 
FOTOSCOLORIDAS CRt 30 000,00 

IOTSTKK MEGA DRIVE .. 14.00 

RF P/ MEGA DRIVE .... 7.00 


APARELHOS 


USS 


MEGA CD ROOM ...____410,00 

MEGA DRIVE ... 180,00 

MICRO GENIUS (72 60). 60.00 

NEO CEO (SERIE OUROI 750,00 

NEOG6Q (SERIE PRATA). 450,00 

SU PER MESS (BA8V). 180,00 

SUPER NESS (COMPLTTO* 240,00 
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tECOS IMBATSVE1S PARA MONTAGEM DA SUA VIDEO LOCADORA 
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CARA, SEM 
SUPERGAME 
NAO HA JOGO! 


B 


NOK 1 CULTUR 1 L 

Fundodor 

VICTOR CMTA (1907 1990) 


Direfores: la ra Rodrigues, 
Plarido Nicdetto, Waïter Thomé 

AN02-NÜMK021 - ABRI DE 1993 


Complete sua colecao de Superaame 
e entre para um verdadeiro time de ieras* 




Compre um 
pague apenas o 
que esfiver em 

fambém a carteirinha do 
Ctube do Chefe! 


Em todas as ediföes, 
dicas cldssicas e posters animais! 


Ed, 2 - Fantasia e Sfreets of 
Rage 

Ed. 3 - RPG'S, CD-Rooi 
Ed. 4 - Pit Fighler 
Ed, 5 - Midnight Resistance, 
Alex Kïd High Tec World 
Ed. 6 - Ouack Shot, Spiderman 
(Mega), indiona Jon es (Masker) 
Ed, 7 - Golden Axe II, 
Alïenstorm [Moster) 


Ed. 8 - Art Afive, Mego-CD 
Ed. 9 - Fighfing Masters, Actron 
Replay, ElViento 
Ed. 10 ' Spiderman (Arcade), 
Two Crude Dudes Ed. 11- 
CHimpic Gold e Jewel Moster 
Ed. 12 - Kid Chamoleon, R-3ÓÜ, 
Bart Simpson 

Ed. 13 - Taz Mania e Running 
Battfe 


Ed. 14 Terminator e Taz Mania 
Ed. 15 - Evander Holyfield e 
Prince of Persia 
Ed. 16 - Sonic II, Shinobt II Ed. 

17 - Superman, Atomïc Runner e 
Tom & Jerry 

Ed. 18 - Esqueceram de Mim e 
G-Loc, Deam Duel 
Ed. 19 - ECCO, Sunset Riders e 
Botman Returns 



Para conseguir uma 
edicao antiga, fale com o 
jornaleiro ou o 
distribuidor da sua 
regiao. Você também 
pode escrever para: 

DINAP 

a/c Nümeros Atrasados, 
Estrada Velha de Osasco, 
132, Jordim Teresa, CEP 
05350, Osasco, SP 


Fa«a a P°' a , 

a sua assinatura! 

(011)851-3111 

Este numero também é sua linha direta 
com a SUPERGAME. Você pode dar 
sugestóes, reclamar... encher mesmoü 
Se preferir, escreva para Nova Cultural. 


Dtretora Responscrvel: km Rodrigues 
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Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA; 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÖRIOS. 





GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTR1BU1DORA 
DE VIDEO GAMES 


Trabalhamos com todos as marcas disponiveis no mercado internacionol. 

R, Teresa, 1.515 - Lj, 147 ■ Petrópolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 * 

ft, 16 tk Marco, 338 - Centra - PetrópoÜs - RJ [laja e ©scritórioj - Tel: |0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872 
Breve no Hha PIqzq - Ar, Moedro Paula e $0va, 400 - loja 377 
































